


HET VERHAAL VAN HET

BUURTVERHALENBANKJE

wens
Goed wonen in de wijk is meer dan het
huis alleen. Bij goed wonen hoort een
fijne woonomgeving: een prettige plek
buiten om vaker langs te gaan, elkaar

te ontmoeten, een praatje te maken. De
Werkgroep Buitenruimte van Stadsdorp
VondelHelmers houdt zich hiermee bezig
en wenste o.a. een overdekt bankje in
het groen.

deskundigen

Hoe kom je erachter hoe dat eruit kan
zien, wat zijn de mogelijkheden opdat
het lang kan blijven staan en doet het

wat we graag willen: mensen verbinden?
Hoe onderzoeken wij dat? Tijdens het
tweejarig project It Takes A Village To
Grow Old is met hulp van deskundigen
tijd en aandacht besteed aan deze vra-
gen en of een overdekt bankje met kunst
en techniek uitnodigend is om met elkaar
een praatje te maken en elkaar te willen
ontmoeten en zo bijdraagt aan een fijne
woonomgeving voor iedereen.

Het buurtverhalenbankje is het resultaat
geworden. Het stond van februari t/m
mei 2024 op de Pesthuislaan. Nu staat
het in de tuin van het verzorgingshuis De
Klinker.



start

In april 2022 maakte het kernteam van
het Stadsdorp in Lab 111 kennis met

de deskundigen. Om een indruk van

de buurt te krijgen waar het bankje zou
kunnen komen te staan liet het kernteam
tijdens een wandeling trots hun buurt
zien.

onderzoek

Deskundigen zoals Barbara de Groot en
Tamar Shahinian van Leyden Academy
en Leonie van Buuren van Technische
Universiteit Eindhoven hielpen bij het
doen van onderzoek. De deelnemers
van de Werkgroep Buitenruimte zijn

met opdrachten naar buiten gegaan om
foto’s te maken van prettige en niet pret-
tige plekken, voor dagboekjes over hun
looproutes door de buurt en interviews
met buurtbewoners. Met deze gegevens

de Pesthuislaan met uitzicht op de toegangspoort

maakte Leonie van Buuren een lijst van
punten waar het bankje aan zou moeten
voldoen zoals; toegankelijk, veilig, goed
te onderhouden en het interactieve deel
voor ieder gebruiksvriendelijk. Leonie is
deskundig in het bouwen van een om-
geving welke met techniek prettiger en
veiliger gemaakt kan worden, de zoge-
noemde Slimme Architecturale Techno-
logién.

studie van looproute over het WG-terrein >
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inspraak
Om te horen wat men een fijne omgeving
vindt, ook van diegene je niet dagelijks
tegenkomt, hebben we een buurtcafe

en een bankjesroute georganiseerd met
buurtbewoners en ontmoetingsgroepen
van Stichting Mantelzorg en Dementie,
met dank aan Rikke Koomen. Zij teken-
den hun gedroomde buurt op doorzich-
tige folie.

Een andere ontmoetingsgroep vond een
halfronde bank prettig om met elkaar een
praatje te kunnen maken.

De Groet en Ontmoet groep voor buurt-
bewoners in De Klinker probeerden de
tablet (Ipad) uit om buurtverhalen in te
typen. De kunstenaars van WG Kunst,
Ellie, Wasco en Rozé gingen ontwerpen.

tekeningen: buurtbewoners en ontmoetingsgroepen




ideaal plein
Het Lustrum van het Stadsdorp in sep- 3
tember 2023 was een goed moment be-
zoekers te vragen naar hun idee over een
ideaal plein. Femke van Heerikhuizen,
ey | illustrator en live tekenaar, verbeeldde dit
Sholrvani f‘eb;im:‘% | in prachtige tekeningen.
1T Het werd steeds duidelijker hoe een
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een bankje met slimme objecten in een B 0OMVERLICATING oF HO0IE STRANTLATAS
Ent

huisje, of een halfrond, overdekt, interac-
tief bankje in het groen?

Aniga)

G

- NiguE SAHKEN! OF GEWIN EEN KusSeNTJE MexT

tekeningen: Femke van Heerihuizen



interactief met buurtverhalen.

De Werkgroep vond verhalen vertellen
over de buurt of luisteren een aantrek-
kelijk middel om mensen te verbinden.
lIli-TV, een bedrijf in digitale producten
voor mensen met dementie en deskundi-
gen van Hogeschool van Amsterdam en
Universiteit van Amsterdam in digitale
techniek, Saskia Robben, Somaya Ben
Allouch en Marwan Morabet ontworpen

hiervoor een programma om op een
tablet buurtverhalen in te typen, welke
vervolgens te lezen waren op een beeld-
scherm. Zo kon je ook de buurtverhalen
kiezen, lezen en eventueel zelfs beluis-
teren. Het tablet en het beeldscherm
vormden het interactieve deel van het
buurtverhalenbankje.
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tekeningen: Wasco
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het wordt echt

Luitzen Zandbergen bouwde samen met
Wasco het bankje in zijn atelier. Begin
februari 2023 kwam het Buurtverhalen-
bankje te staan op het plein bij de poort
naar het WG terrein. Leden van het
projectteam met groene vingers (Marlene
en Luitzen) plantten groen en kleur om
het bankje. Met kleine kunstobjecten van
buurtbewoners in het vitrinekastje zag
het bankje er nog aantrekkelijker uit. Het

openingsfeest op 12 april 2023 met alle
bedenkers, ontwerpers en makers kon
beginnen.

< proefzit in de werkplaats van Luitzen Zandbergen

de opening van het Buurtverhalenbankje >




prettige ontmoetingsplek

De buurtbewoners maakten het buurt-
verhalenbankje tot hun bankje door er
Koningsdag en verjaardagen te vieren,
met de zanggroep uit Salon Jeltje te
zingen, het bankje en het groen te
verzorgen. Om er achter te komen of het
bankje ook werkelijk doet waarvoor het
is neergezet observeerde en noteerde de
Werkgroep Buitenruimte per toerbeurt
wie er langs kwam en op welke wijze
men gebruik maakte van het bankje.
Gelukkig zijn er ontroerende foto’s van
gemaakt. Helaas was het interactieve
deel niet bruikbaar. De tablet was na
twee dagen al gestolen. Een metalen
frame mocht niet baten. Het vertalen van
eigen ingebrachte tekst met ChatGTP tot
een mogelijk betere tekst werd niet
gewaardeerd.
















Achter de totstandkoming van het Buurtverhalenbankje staan:

Masi Mohammadi  Professor Smart Architectural Technologies

Penvoerder van het project It Takes A Village To Grow Old.
Leonie van Buuren Onderzoeker Smart Architectural Technology.

Verbinder van alle partijen. Projectbegeleider.

Somaya Ben Allouch Lector Digital Life HvVA, hoogleraar Universiteit van Amsterdam
Saskia Robben Docent Onderzoeker bij projecten interactieve interfaces

Marwan El Morabet Docent Onderzoeker bij research group Digital Life

Barbara Groot Docent en onderzoeker Vitality and Ageing.
Tamar Shahinian Onderzoeker Vitality and Ageing

Ivor Swaab Ondernemer zorginnovatie voor mensen met dementie.

Rikke Koomen Coordinator netwerk dementie

Rozé van Leemput Directeur
Alexandra Timmer  Codrdinator
Luitzen Zandbergen Kunstenaar/meubelmaker

Wasco Striptekenaar/kunstenaar
H.F. van Steensel Kunstenaar/ontwerper
Marlene Hoynck Kernteam

Marja Peltenburg Kernteam

Danny van Bemmel, Hanneke Nanninga, Aleid Kappers, Marion Koelman, Caroline
List, Ria Lansink, Vera Bloot, Anke Wartenbergh, Anoesjka Dinjens

colofon:
Het verhaal van het Buurtverhalenbankje is een uitgave van stadsdorp Vondel/Helmersbuurt
samenstelling: Marja Peltenburg; vormgeving: Arnold Weel © 2024



overlast

Sommige bezoekers brachten overlast
voor de omwonenden. Een trieste reden
om het bankje toch op kortere termijn
dan gedacht te ontmantelen.

eind goed al goed

Het bankje is door buurtbewoners in hun
hart gesloten door de ervaringen van
een prettige plek buiten om er even uit te
rusten, een praatje te maken en feestjes
te vieren.

Zij hebben voor het buurtverhalenbankje
een beschutte plek gevonden in de
openbare tuin van het woonzorgcentrum
De Klinker en kunnen ernaar toe. Dank
hiervoor aan Monique Groenendaal,
codrdinator in de Klinker. Volgens een
deelnemer aan de Groet en Ontmoet-
groep: “Mooi, nu staat het in mijn tuin.”
Het bankje doet waarvoor het gemaakt
is: mensen bij elkaar brengen.
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